
+listerEspècesConnues()
+ajouterEspèce(nom : string, description : strin...
+calculerNumNat() : int
+trouverHabitat(habitat : string) : Habitat
+trouverZone(zone : string) : Zone
+trouverType(type : string) : Type
+apprendreCapacité(idPkmn : int, nomCapa : ...
+trouverIndividu(idPkmn : int) : Individu

Pokedex

-surnom : string
-id : int
-genre : string
-description : string
-PV : int
-PVMax : int
-atk : int
-def : int
-atkSpe : int
-defSpe : int
-vitesse : int
-experience : int

+apprendreCapacité(...
+trouverLigneAttaque(...

Individu

-numeroDexNat : int
-nom : string
-description : string
-poids : float
-taille : float
-photo : string

+getNuméroDexNat() : int
+getTypes() : string
+ajouterEspèce(num : int, ...
+trouverAttaque(nomCap...

Espèce

-nom : string
-description : string
-ppTotal : int

Attaque

-numeroCT : int
-sourceCT : string

Technique

-numeroCS : int
-sourceCS : string
-badgeRequis : string

Secrète

-nom : string

+getNom() : string
+ajouterEspèce(E : Espèce)

Type

-nom : string

+ajouterEspèce(E : Espèce)

Zone

-nom : string
-description : string

+ajouterEspèce(E : Espèce)

Habitat

-position : int
-ppRestant : int

+apprendreCapacité(A : A...

LigneAttaque

-nom : string
-description : string
-estCaché : bool

Talent

-nom : string
-id : int
-genre : string

Dresseur

sonType

1

sesEspèces

sesZones

*

1..*

sesAttaquesConnues 4

sesZones*

sesAttaquesPossibles

1..*

sesIndividus

*

sesTypes

*

sesHabitats
*

sesTalents
sesEspèces

1..*

1..*

sonTalent

1

sesIndividus
sonEspèce

*

1

sesHabitats

sesEspèces

1..*

*

sesTypes

1..2

sonDresseur

sesPokemons
1

*

sesEspèces
*

sonAttaque

0..1
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loop

[pour chaque E des sesEspèces]

[pour chaque T des sesTypes]

loop

E : Espècedex : Pokedex

Dresseur

T : Type

{numéro, nom,{type}}

type

getNom() : string

{type}

getTypes() : string

nom

getNom()

numéro

getNuméroDexNat() : int

listerEspècesConnues()
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E : Espèce

Z : Zonedex : Pokedex

Dresseur

H : Habitat

E

ajouterEspèce(E : ...

ajouterEspèce(E : Espèce)

ajouterEspèce(num : int, nom : string, descr : string, poids : float, taille : float, phpto : string, H : Habitat, Z : Zone, T1 : Type, T2 : Type)T2

trouverType(type : string) : Type

T1

trouverType(type : string) : Type

Z

trouverZone(zone : string) : Zone

H

trouverHabitat(habitat : string) : Habitat

num

calculerNumNat() : int

messageConfirmation

ajouterEspèce(nom : string, description : string, poids : float, taille : float, photo : string, type : string, type2 : string, zone : string, habitat : string) : string
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alt

[I n'existe pas]

alt

[C existe]

[L n'existe pas]

[L existe]

[C n'existe pas]

alt

L : LigneAttaquesonEspèce : EspèceI : Individudex : Pokedex

Dresseur

erreurPosition

erreurPosition

erreurIndividu

messageConfirmation

L

trouverLigneAttaque(position : int) : LigneAttaque

apprendreCapacité(A : Attaque)

erreurCapacité

erreurCapacité

C

trouverAttaque(nomCapa : string) : Capacité

apprendreCapacité(nomCapa : string, position : int) : string

I

trouverIndividu(idPkmn : int) : Individu

apprendreCapacité(idPkmn : int, nomCapa : string, position : int)
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